	Результати проекту GameHub:
- здійснений аналіз ринку гральної індустрії в Україні

http://gamehub-cbhe.eu/wp-content/uploads/2016/10/GameHub_D1.2.pdf
- розроблені профілі компетенцій співробітників на всіх професійних рівнях ринку цифрових ігор

http://gamehub-cbhe.eu/wp-content/uploads/2016/10/GameHub_Deliverable_1.3.pdf
- проведено навчання викладачів вищих навчальних закладів, студентів і безробітних (у тому числі ATO ветеранів) для підвищення рівня їх кваліфікації та компетентності
https://www.facebook.com/groups/477292889122044/
https://sites.google.com/view/gamehub-kharkov/%D0%BD%D0%BE%D0%B2%D0%BE%D1%81%D1%82%D0%B8
Матеріали тренінгів:

Національний технічний університет “Харківський політехнічний інститут”:

- Маркетинг комп`ютерних ігор [UA].

- Креативізація контенту гри та її просування [UA].

- Навчання на основі комп`ютерних ігор [UA].

- Розробка комп`ютерних ігор в Unity3D [UA].
- створена структура і засоби GameHub в кожному українському університеті-партнері
http://gamehub-cbhe.eu/ua/gamehub-in-ukraine/
http://gamehub-cbhe.eu/ua/gamehub-in-ukraine/gamehub-ntu-khpi/
https://sites.google.com/view/gamehub-kharkov/
- Розроблено18 навчальних модулів 
- Проведена низка інформаційних днів, круглих столів, семінарів та ярмарок вакансій в кожному українському університеті-партнері
https://www.facebook.com/groups/477292889122044/
https://sites.google.com/view/gamehub-kharkov/%D0%BD%D0%BE%D0%B2%D0%BE%D1%81%D1%82%D0%B8
- Консорціум організовує міжнародну конференцію “GameOn: Education and Creative Industry”, що відбудеться 4-6 жовтня, 2018 в м.Києві. Конференція має на меті кооперацію представників вищої освіти та представників ігрової індустрії, які є практикуючими професіоналами в області дизайну та програмування комп’ютерних ігор.

В рамках GameOn заплановано дводенний форум, присвячений обговоренню співпраці між ученими, дослідниками, викладачами та творчою промисловістю, що має метою ліквідувати розрив між освітнім процесом і потребами ігрової індустрії.
http://gamehub-cbhe.eu/ua/project-results/gameon-education-and-creative-industry/registration/

	GameHub Project Results:
- conducted analysis of game industry in Ukraine
http://gamehub-cbhe.eu/wp-content/uploads/2016/10/GameHub_D1.2.pdf
- built competence profiles of employees at all professional levels within the digital game market
http://gamehub-cbhe.eu/wp-content/uploads/2016/10/GameHub_Deliverable_1.3.pdf
- provided training to university teachers, students and unemployed (including ATO veterans) to enhance their skill and competency levels 
https://www.facebook.com/groups/477292889122044/
Training Materials:

National Technical University “Kharkiv Polytechnical Institute”:
- Computer games marketing [UA].
- Game-based learning [UA].

- Creativization of game content and its advancement [UA].

- Computer games development using Unity 3D [UA].

-created GameHub structure and facilities at every Ukrainian partner university 

http://gamehub-cbhe.eu/gamehub-in-ukraine/
http://gamehub-cbhe.eu/gamehub-in-ukraine/gamehub-ntu-khpi/
- Developed 18 learning modules 

- A series of information days, round tables, seminars and job fairs were held in each Ukrainian partner university
https://www.facebook.com/groups/477292889122044/
- Сonsortium is organizing the international conference “GameOn: Education and Creative Industry” to be held 4-6 October, 2018 in Kyiv. The conference aims at bringing together higher education and industry practitioners from the field of Game Design and Development. 

GameOn provides a two-day forum of discussion and collaboration between academics, researchers, teachers, and creative industry, trying to bridge the gap between academic applications and societal and industrial needs and demands.

http://gamehub-cbhe.eu/project-results/gameon-education-and-creative-industry/registration/


